Tehnologia informației și a comunicațiilor, manual electronic

DESCRIEREA SITE-ULUI www.manualelectronictic.wordpress.com



	
	Realizarea site-ului www.manualelectronictic.wordpress.com  a avut drept scop  elaborarea unui material electronic, care să fie pus la dispoziția elevilor în vederea dobândirii cunoștințelor necesare proiectării și realizării siturilor Web, prin activități de predare-învățare interactive, centrate pe elev, cu pondere sporită pe activităţile practice. Manualul este accesibil elevilor atât la orele de curs (1 oră/săptămână, conform Planului-cadru), cât și în afara orelor de curs, oferindu-le posibilitatea să interacționeze cu profesorul și cu colegii pe baza considerentelor teoretice și a aplicațiilor practice propuse. 
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Fig. 5.1 Descrierea manualului electronic

Site-ul pune la dispoziția utilizatorilor următorul meniu: Introducere, Cuprinsul manualului, Managementul proiectelor și Glosar de termeni. 
Meniul Introducere conduce cititorul la pagina în care este descris manualul. Aici este prezentat scopul realizării manualului electronic și sunt descrise, pe scurt, cele trei capitole componente.
Cuprinsul manualului face legătura cu principalele capitole și subcapitole, care tratează conţinuturile tematice aferente competenţelor individuale:
· Utilizarea tehnologiilor IT multimedia (Web, comunicare) pentru crearea documentelor Web.
· Utilizarea aplicaţiilor software în managementul informatizat al proiectelor.
	Aceste competențe se regăsesc în Programa școlară pentru disciplina Tehnologia Informației și a Comunicaților, clasa a XII-a, filiera tehnologică, toate profilurile și specializările.
	Pe pagina de cuprins a manualului electronic găsim două capitole importante: Lecții HTML și Lecții Adobe Dreamweaver CS6.
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Fig. 5.2 Cuprinsul manualului electronic

Capitolul Lecții HTML conține 11 subcapitole, corespunzătoare articolelor în care sunt descrise succint noțiunile teoretice fundamentale ale limbajului HTML. Ca element de actualitate, subcapitolul 10 - Elemente noi în HTML5 - face referire la noile marcaje introduse în HTML5 și acceptate de consorțiul internațional W3C, care are ca scop dezvoltarea de standarde pentru World Wide Web.  Fiecare subcapitol tratează un anumit conținut tematic, care este exemplificat printr-o aplicație practică și vizualizarea acesteia în browser.
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Fig. 5.3 Exemplu de conținut tematic

Capitolul Lecții Adobe Dreamweaver CS6 este compus din 9 subcapitole care descriu modul de utilizare a aplicației și de realizare a unui site Web. Toate lecțiile încep cu obiectivele operaționale, pe care profesorul își propune să le atingă pe parcursul fiecărei ore de curs, informând în acest mod elevul despre ceea ce va învăţa. Succesiunea de introducere a materialului de învăţat cuprinde prezentarea noțiunilor teoretice și exemple de sarcini rezolvate. Conținuturile tematice sunt însoțite de imagini, care ajută elevul să înțeleagă mai bine noțiunile teoretice și să le aplice imediat în practică.
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Fig. 5.4 Exemplu de lecție ”Interfața aplicației Adobe Dreamweaver”

	Capitolul Managementul proiectelor, care se află într-un meniu separat, își propune să direcţioneze instruirea elevilor către formarea unor abilităţi de utilizare a sistemelor informatice, în strânsă legătură cu competențele dobândite la disciplinele de specialitate. Elaborarea unui proiect, în echipe de 3-5 elevi, accentuează şi mai mult utilitatea însușirii conținuturilor tematice descrise în capitolele anterioare și motivează elevii în procesul de învățare. 
În primul articol - Concepte generale - sunt descrise pe scurt noțiunea de proiect, obiectivele și etapele realizării unui proiect, organizarea echipei de proiect și întocmirea planului de lucru, cu sarcinile explicite pentru fiecare membru al echipei. 
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Fig. 5.5 Meniul ”Managementul proiectelor”

	Cel de-al doilea articol - Teme propuse - vine în sprijinul elevilor cu modele de teme pentru proiectul final, inspirate din disciplinele de specialitate, pe care elevii le-au parcurs în anul școlar anterior. Realizarea acestor proiecte pune accentul pe caracterul interdisciplinar și dezvoltă abilitățile elevilor de a aplica şi de a transfera cunoştinţe pentru rezolvarea problemelor. 
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Fig. 5.6 Teme propuse pentru proiectul final

	Ultimul  meniu al  site-ului – Glosar de termeni - pune la  dispoziția elevilor un  mini-dicționar de termeni utilizați frecvent în web design și în tematica navigării în mediul on-line.  
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Fig. 5.7 Glosarul de termeni

	Pe bara de meniu, în dreapta, se află un motor de căutare în paginile sitului, care ajută utilizatorul să găsească rapid articolul sau articolele care fac referire la cuvintele cheie tastate de el.
Pentru o navigare ușoară în sit, în coloana din dreapta se găsește secțiunea - Despre HTML - care conține categoriile cu ajutorul cărora sunt organizate articolele, într-o manieră simplă și flexibilă. 
	Deoarece promovarea unui site Web cu ajutorul rețelelor sociale reprezintă o metodă modernă de a face cunoscut conținutul sitului persoanelor interesate, tot în coloana din dreapta poate fi accesată cu ușurință rețeaua socială Facebook, unde Manualul electronic de T.I.C. are un cont social media.
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Fig. 5.8 Alegerea unei categorii

	Pe toate paginile site-ului apare secțiunea Legături utile, care conține link-uri externe, ce conduc utilizatorul către prezentări media despre proiectarea site-urilor Web și articole ample despre hipermedia și tehnologii Web.   
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Fig. 5.9 Prezentarea secțiunii ”Legături utile”

	Tot aici pot fi vizualizate numele ultimelor cinci articole introduse în paginile sitului, articole care pot fi ușor accesate cu ajutorul hiperlegăturilor. La dispoziția utilizatorilor manualului electronic sunt și arhivele care conțin articolele postate în ordine cronologică.
	Pentru a spori interactivitatea și a menține permanent legătura cu profesorul, elevii au posibilitatea de a posta comentarii referitoare  la conținutul tematic și aplicațiile practice propuse în articole și de a deschide fire de discuţie pe teme de interes pentru ei. Răspunsurile oferite, de către profesor sau de către alți elevi, pot constitui repere importante pentru ambele părți. 



Concluzii

Manualul electronic promovează metodele de predare-învăţare activ-participative. Folosirea acestor metode prezintă următoarele avantaje:
• sunt centrate pe elev şi pe activitate;
• accentuează dezvoltarea gândirii și a creativității; 
• formează aptitudini şi deprinderi de lucru;
• încurajează participarea elevilor, iniţiativa și implicarea; 
• pune accent pe colaborarea permanentă între profesor și elevi și între elevi, prin realizarea unei comunicări eliberate de constrângerea discursului didactic clasic.
Folosirea manualului electronic de T.I.C. în procesul de predare-învățare reprezintă un factor de eficiență sporită a procesului educaţional, în condiţiile dezvoltării accelerate a tehnologiei informaţiei, deoarece:
	•   stimulează interactivitatea și obținerea feed-back-ului;
• permite efectuarea modificărilor în conţinutul tematic, pentru actualizarea informațiilor;
• permite, de asemenea, adăugarea de sarcini suplimentare, adaptate pe baza experienţei profesorului şi a intereselor elevilor, pentru a corespunde cu ceea ce doresc ei să înveţe.
În concluzie, folosirea Internetului și a comunicării online în procesul de predare-învățare oferă suportul necesar formării diferențiate a elevului, în condițiile evoluției dinamice a tehnologiei informației.



image1.png
Crearea paginilor Web

Introducere ~ Cuprinsul manualului Managementul proiectelor ~ Glosar de termeni

Despre manualul electronic

Manualul electronic de Tenologia informafiei si a comunicafiior este destinat elevilor care
studiaza limbajul HTML, respectiv un editor specializat in crearea paginilor Web. Manualul
cuprinde trei capitole: Limbajul HTMLS, Adobe Dreamweaver CS6 $i Managementul projectelor
scolare.

Primul capitol contine o prezentare succintd a limbajului HTMLS, in concordantd cu
competentele individuale si continuturile tematice din Programa scolara pentru disciplina
Tehnologia Informatiei si a Comunicatiilor, filiera tehnologica, toate profilurile si specializarie.
Este prezentatd o descriere a limbajului HTMLS, sunt detaliate modalitatile de formatare a
textului, inserarea hiperlegaturilor, a imaginilor, a fisierelor audio $i video, a listelor, a tabelelor, a
formularelor i utiizarea foilor de stiluri pentru formatarea documentelor HTML. La final au fost
prezentate modalititile de testare si publicare ale unui sit Web.

in cel de-al doilea capitol este prezentat un editor specializat pentru crearea paginilor Web —
Adobe Dreamweaver CS6. Am ales aceast aplicatie ca instrument de lucru pentru realizarea
documentelor HTML, deoarece oferd o interfat3 intuitiva pentru crearea vizuala a paginilor Web
§i utilizarea acestora atat pe calculatorul personal, cat si pe tablete, smartphone-uri sau alte
dispozitive mobile. Materialul prezinta o serie e informati actualizate, legate de competentele
individuale si continuturile tematice cuprinse Tn programa scolard pentru disciplina T.1.C. —
formatarea fextului, inserarea listelor, a fabelelor, a obiectelor hipermedia, publicarea si
promovarea situlul. Pentru construirea competentelor dorite, fiecare capitol se incheie cu o fis
de lucru, propusa spre rezolvare, care & puna accent pe formarea deprinderilor si a aptitudinilor
5l care s3 incurajeze initiativa si creativitatea

Despre HTML

Selecteaza o categorie B

Manual electronic de T.I.C.

Manual electronic de
' T.LLC. pe Facebook

&imi place

23 persoane apreciazs Manual electronic de
TIC

- Niga
Todssa  Owsmc GrmenTex  Gawd

I o o etk





image2.png
Crearea paginilor Web

Introducere ~ Cuprinsul manualului Managementul proiectelor ~ Glosar de termeni

Cuprins

Despre HIML
Lectii HTML
Selecteaza o categorie s
1. Descrierea lmbajului HTML
2. Structura unui document HTML
3. Formatarea textului .
e de bass Manual electronic de T.LC.
- Referintele Ia entitaf Manual electronic de
- Alte marcaje pentru formatul textului (G, T-L.C. pe Facebook
i pace

- Superscript si subscript

- Titluri 23 persoane apreciazi Manual electronic de:
TLC

- Paragrafe

I . E . .

= Inserarea unei linii orizontale

Spoosse  Ramy  pema Lngu

- Marcajele <div>si <span>

Inserarea hiperlegaturilor
Inserarea imaginilor

K.YSEy

Gl o N
I o o etk

Inserarea i

Inserarea secventelor ai
Liste

N oo s

8. Tabele
(Wi mansaiiecironiciwordpress comy2012/11/06 mserares periegatarior |





image3.png
#imi place

Superscript si subscript
‘Tag-ul superscript <sup>...</sup> este folosit pentru afisarea unui indice superior, iar tag-ul i’fg"""‘ aprecizs Manual electronic de

subscript <sub>...</sub> este folosit pentru afisarea unui indice inferior

<Idoctype ~himi><htmi> G Todssms
<head>

<meta charsel="utt6" /> . J . '

Qe Copan g

<title>Indici<fitie> I o o bk
</nead >
<body>
<p>0 <becuatie polinomiali </b>este o ecuatie de forma P(x)=0, unde Legaturi utile
<sp> « Proiectarea siturilor Web
<p>P(X)=a<SUD>N<ISUD>X<SUP>N</SUP>+a<SUD>N-1</SUD>X<SUP>N-1 </SUp>+ - iTeach: Experiente didactice
a<5UD>2</SUD>X<SUD>2</5Up>+a<sUb>1</sub>X+a<sub>0</sub></p> « Hipermedia
o N « Tehnologii Web
- HTMLS? HTMLS!
<mtmi>
noiembrie 2012
Lu Ma Mi Jo Vi Si Du
12 3 4
5 6 7 8 9 10 11
12 13 14 15 16 17 18
19 20 21 2 23 24 25
26 27 28 29 30





image4.png
23 persoane apreciazi Manual electronic de
TIC

Lung Coocars

Interfata aplicatiei Adobe Dreamweaver CS6
In aceasta lectie vom invaa cum sa:

- ne familiarizam cu interfata Dreamweaver;

« setam mediul Dreamweaver: )
it - l E
+ denumim pagina Web. e

o ——

Adobe Dreamweaver CS6 este un editor profesional de pagini Web, afiat in topul preferintelor

D o s Facebook.
designer-lor Web din toata lumea, oferind o interfata prietenoasd, intuitiva si usor de folosit

Legaturi utile

Proiectarea siturilor Web

iTeach: Experiente didactice

Hipermedia
Tehnologii Web
HTMLS? HTMLS!

Un element de noutate in aceasta solutie software de Web design il constituie posibilitatea de a
creasi edita aplicalii pentru dispozitivele mobile, destinate platformelor /OS si Android. Pentru noiembrie 2012
aceasta, ne ajuta opfiunea "Fluid Grid Layout..." din secfiunea Create New.

Lu Ma Mi Jo Vi Si Du
12 3 4
- 5 6 7 8 9 10 1
- . 12 13 14 15 16 17 18
. il 19 20 21 2 23 24 25
26 27 28 29 30
«oct

it manuallectroncicwordpres com/Z012/11/08 nterata-apicatie-adobe-dreamwesver-cB gl |





image5.png
Crearea paginilor Web

Introducere ~ Cuprinsul manualului Managementul proiectelor ~ Glosar de termeni
Concepte generale

Concepte generale il
noiembrie 6, 2012 - Managementul proiectelor

Selecteaza o categorie

Print Post

W Twest.

. Manual electronic de T.LC.
Autori
Violeta Debren Manual electronic de
¥, T.LC. pe Facebook
i poce
Notiunea de proiect i p

n ultima perioada, se pune accent tot mai des pe realizarea de proiecte in cadrul activitatilor 2 persoane apredazi Manual electronic de

practice desfasurate Ia disciplina Tennologia informatiei si a comunicafiior, care s urmareasca

punerea in valoare a creativitatii, a schimbului de cunostinte i experienta intre elevi,

respectarea valorilor tuturor colegilor, dezvoltarea abilitatilor de comunicare si de lucru fn echipa.

L . . o Ry P GmeTex e

Un profect scolar const dintr-o suits de activitati iniantuite, delimitate fn timp si care au un

obiectivcomun, clar defin, I realizarea caruia partcipa tofelevl care fac parte din echipa de . l l .
project.

Obiectivele proiectului Aoroomose _ Gucsax
D o s Facebook.

Obiectivele unui proiect ar trebui s indeplineasca conditile SMART (S — specifc, M —
[ http://manualelectronictic.wordpress.com/2012/11/06/concepte-generale/ pvant, T — incadrat in timp), ele reprezentand punctul de pomnire





image6.png
‘Tema proiectului (in functie de specificul clasei si interesul elevilor)

Analizand specificul clasei si interesele elevilor se va stabili 0 tema pentru realizarea unui proiect
a care se va lucra in echipa. Deoarece profiurile claselor sunt Servicii si Silvicultura se pot
alege teme specifice acestor domenii, in concordanta cu programa scolara si in colaborare cu
profesoril de specalitate. Astfel, elevii ar putea beneficia pe plan interdisciplinar de rezultatele
proiectelor finale.

‘Teme propuse pentru proiectul final:
Tema 1~ Defrisarea padurilor in judeful Suceava
Realizatj un sit Web cu tema de mai sus, care sa furizeze urmatoarele informatic

- Importanta padurii pentru oameni (pidurea are valente estetice, recreationale, economice):

- Avantajele prezentel padurilor (reducerea riscului eroziunii solului, alunecrilor de teren,

inundatiilor si avalanselor);

- Statistici referitoare Ia totalul suprafetelor impadurite, al suprafetelor defrisate si al
suprafetelor afectate de incendii in judetul Suceava;

- Despaduririle excesive — cauzele si efectele negative ale defrisdrilor masive;
Tema 2~ Rezervatiile naturale din judeful Suceava

Realizatj un sit Web care s descrie arille protejate de interes national de pe teritoriul judetului
Suceava. Descrierea fiecérel rezervatii va cuprinde: tipul acesteia, localizarea, suprafata, flora i
fauna, tipurile e sol si apele.

Tema 3 - Vacanta in Bucovina

Creat un sit Web cu cele mai frumoase trasee turistice din Bucovina, cu plecare din Campulung
Moldovenesc. Fiecare traseu turistic va descrie oblectivele turistice vizate pe parcursul calitoriei,
lustrand descrierea acestora cu imagini sugestive.

Tema 4 - Rezervatia biosferel Delta Dunari

Realizati un sit Web despre Parcul National Delta Dundrii, in care sa descrieti clima, flora, fauna

£ T+1-L peFacebook
&imi place

23 persoane apreciazs Manual electronic de

g
I o o Facabonkc

Legiituri utile
HTML5? HTML5!
Hipermedia

iTeach: Experiente didactice
Proiectarea siturilor Web
Tehnologii Web

noiembrie 2012

L Ma M

§

m
®
N
@
g
e EINE

12 13 14
19 20 21

N

[em——

Du

11
18
25




image7.png
Hacker

Pasionat al calculatoarelor, care se ocupa cu descoperirea diverselor secrete ale sistemelor de.
calcul

Hipermedia

Hipertext multimedia (combinatie de text, audio, imagine, animatie, video sau forme de continut
interactive).

Hipertext
Textintr-o forma nonliniara.
Host
Vezi gazda.
HTML (Hyper Text Markup Language)
Limbaj de descriere, structurare si formatare a paginilor Web.
HTTP (Hyper Text Transfer Protocol)

Protocolul (metoda) standard de transfer de date dintre un browser Web si un server.

1
Internet

Retea global de retele, cu ajutorul cirefa calculatoarele comunica prin suita de protocoale
TCPIP.

Intranet
Retea de calculatoare utiizata exclusiv in cadrul unei organizatii sau companil

IP (Internet Protocol)





image8.png
Crearea paginilor Web ez

Introducere  Cuprinsul manualului  Managementul proiectelor ~Glosar de termeni

Category archives for Lectii HTML5

Testarea si publicarea aplicatiilor Web Despre HTML
noiembrie 6, 2012 Lectii HTMLS =

Testarea si publicarea aplicatiior Web Dupa ce am terminat de proiectat si de realizat efectiv situl, Soiecteaza 0 AL s

trebuie sa verificam corectitudinea codului surs si a legaturilor dintre paginile Web integrate. Daca Formatarea textului
codul sursa este valid conform standardelor consortiului W3C, adic tag-urile HTML sunt utiizate Glosar de termeni

corect, atunci vom avea o vizualizare corectd a documentului HTML in orice [ ]
Manual electronic de
Y, T.LC.pe Facebook

Elemente noi pentru continut in HTML5 e

noiembrie 6, 2012 23 persoane apreciaz’ Manual electronic de

Elemente noi[1] pentru continut in HTMLS in HTMLS informatia poate fi introdusa cu ajutorul unor

TIC
elemente noi, cum ar fi- <header> — folosit pentru a defini titiui, sublitiuri sau un meniu de navigare §
in'sit. <footer> — reprezint subsolul paginii si poate contine informatii despre autor. copyright etc \

<article> — se foloseste pentru a defini ] Mhs Ged  Mes  Peoka
Utilizarea foilor de stiluri Todia  Ravy  Fowes  Cojecsnu

nojembrie 6, 2012 ] o o Pk





image9.png
Altrellea capitol trateazi Managementul proiectelor scolare, deoarece, in ultima perioada, se
pune accent tot mai des pe realizarea de proiecte in cadrul activitatiior practice desfasurate la
disciplina Tehnologia informatiei s a comunicatilor. care sa urméreasca punerea in valoare a
creativititii, a schimbului de cunostinte si experienta intre elevi, respectarea valorilor tuturor
colegilor, dezvoltarea abilitatilor de comunicare si e lucru in echipa.

Share this: Press This | [ Facebook 10 | [ Twiter | (] tai mutt
Like this: Like | Bethe fstto ke this
Lasd un réspuns

Introdu comentariul tau aici.

HTMLE? HTMLS!
Hipermedia

Tehnologii Web

Proiectarea siturilor Web
iTeach: Experiente didactice

Articole recente

Glosar de termeni

Teme propuse pentru projectul final
Concepte generale

Publicarea si testarea sitului

Adaugarea fisierelor Flash, a fisierelor de
sunet si a applet-uilor Java

Arhive
noiembrie 2012
octombrie 2012




